
１.基本情報

※令和6年5月1日時点

２.事業概要

３.本事業で新たに設置等を行う組織

工学関係 社会学・社会福祉学関係 - - - -

新設予定

新設予定

70 名

10 名

令和７年度大学・高専機能強化支援事業

（支援１：学部再編等による特定成長分野への転換等に係る支援）

事業概要
令和7年2月申請時点

大学名 羽衣国際大学 設置区分 私立

学校種 大学 都道府県 大阪

大学全体の総収容定員 1,188 名

学部学科

組織構成

現代社会学部(現代社会学科、放送・メディア映像学科)

人間生活学部(人間生活学科、食物栄養学科)

事業計画名 羽衣国際大学現代社会学部デジタル情報学科(仮称)設置計画

　　現代社会学部において、入学定員70名、収容定員280名とするデジタル情報学科(仮称)を令和9年度に開設予定であ

る。この学科は、地域経済のDX化の牽引役としての機能強化を目的とし、デジタル技術と知識を駆使して、顧客ニーズを解読

し、製品・サービス、ビジネスモデルだけでなく、企業の業務、組織、文化の変革において、データドリブン経営の中核的役割を担う

人材、いわば理論と実践のデジタル二刀流の人材育成を目指す。

　この実現に向けて、入学時から少人数ゼミを開き、学生一人ひとりの個性を引き出し、論理的思考力、チームワークを育成す

る先端的文理融合型教育体制を構築する。

　更に、現代社会学部現代社会学科での経済学的、経営学的授業科目の履修、アカデミア教員、実務家教員、連携企業の

三者が一体となって協働し、学生の実践的ビジネスセンスの育成にも務める。

改組予定年度 令和９年度

設置等組織の学位分野

当該学部等の所在地 大阪府堺市西区浜寺南町

入学定員

収容定員

入学定員の増加数

認可申請・届出の別 認可申請

改組内容 既存学部における学科の新設

設置等組織名 現代社会学部デジタル情報学科(仮称)

他学部等の入学定員の減少数



▶1年次に幅広い基礎知識を
修得、専門性を見極める

▶基礎から専門知識まで体
系的に学べるカリキュラム

▶実践力を重視したアク
ティブラーニングや演習

▶数理・データサイエン
ス・AI教育プログラムの推進

▶情報技術関連資格の単位
認定・取得支援

▶南大阪地域では数少ない、
ゲーム文化や制作の学びの
導入

基本情報

改組予定年度 令和９年度 設置等組織名 現代社会学部デジタル情報学科(仮称) 入学定員増数（合計数） 70名

所在地 大阪府堺市 改組内容 既存学部における学科の新設 入学定員減数（合計数） 10名

＜社会や地域のニーズ・課題＞

▶経済財政運営と改革の基本方針2021等において、政府全体の戦略・方針等に掲
げられている「デジタル人材の育成」が求められている。
▶令和7年3月卒業生に対するデジタル分野の求人について、大阪府及び和歌山県に
事業所を置く1,201社から8,855人という結果が得られた。

企業の業務、組織、文化の変革において、
データドリブン経営の中核的役割を担う人材の養成が必要である。

＜設置学部等の概要・コンセプト・特徴など＞

現代社会学部デジタル情報学科（仮称）

地域経済のDX化の牽引役としての機能強化と目的に、いわば理論と実践のデジタ
ル二刀流の人材育成を目指す。

＜教育内容・育成する人材像＞

デジタル技術と知識を駆使して、顧客ニーズを解読し、製品・サービス、ビジネスモデ
ルだけでなく、企業の業務、組織、文化の変革において、データドリブン経営の中核
的役割を担う人材を育成する。

事業計画名 羽衣国際大学現代社会学部デジタル情報学科(仮称)設置計画

令和6年度 ○○大学
支援１ 学部再編等による特定成長分野への転換等の構想について

令和7年度 羽衣国際大学

＜多様な入学者の確保＞

▶模擬授業等で理工系キャリアの見通しを含め学問分野を説明し、理系進学の女子学
生の確保を目指す。
▶「未来を創造する若者の留学促進イニシアティブ（第二次提言）」を参考に、主に国内
の日本語学校や海外協定校、日本語教育機関等から留学生を受け入れる。
▶近畿圏を中心としたDXハイスクール採択校との連携を重点的に強化し、理系の関
心が高い生徒の確保を目指す。

情報システムコース ゲーム・メディアコース デジタルデザインコース

・プログラミング
・クラウドコンピューティング
・データベース
・ネットワーク
・AI

・ゲーム文化
・ゲームプランニング
・キャラクタデザイン
・ゲーミフィケーション
・ゲームプログラミング

・メディアアート
・CAD
・IoT
・空間デザイン(3Dデザイン)
・プロダクトデザイン

専

門

専
門
導
入

・情報学基礎 ・プログラミング基礎
・芸術⽂化概論 ・AI入門
・認知科学概論 ・ゲーム制作入門
・ゲーム情報学概論 ・3DCG 等

基
盤
教
育

・外国語 ・共⽣社会論 ・ボランティア論
・ICT ・⼼理学 ・SPI対策
・キャリアデザイン ・統計学 ・比較文化
・インターンシップ ・人間と環境 ・海外研修論 等
・PBL ・社会と経営

＜既存学科＞
現代社会学科

放送・メディア
映像学科

人間生活学科

食物栄養学科

連携

⽂理融合の
学び

他 大 学

地方自治体・企業等

高 等 学 校

連携

連携

連携

単位互換
⼈材交流

PBL
実務家教員の派遣
インターンシップ

大学コンソーシアム大阪
（42大学）
久留⽶⼯業⼤学

堺経営者協会
関⻄産業活性化協議会（KIAC）
堺商工会議所、高石会議所等

附設校（羽衣学園高等学校）
DXハイスクール採択校等

模擬授業
出張講義

留学⽣受⼊れの
実績

反転授業の推進
（DX教育モデル基盤）

少人数クラス

連携

本学の強み


